
Mando ThrustMaster Ferrari 458 Spider Racing Wheel
modelo terrible

modelo ordinarioEn primer lugar, no entiendo por qu alguna descripcin en Internet afirma que tiene
vibracin. Al principio pens que algo no funcionaba o que no habilit algo en el juego (Forza 5). Pero,
despus de leer las reseas sobre un volante similar Thrustmaster para Xbox 360, llegu a la conclusin
de que simplemente no est previsto por el diseo (extrao, verdad?) Los pedales se deslizan
constantemente por el suelo y se van, aunque tienen almohadillas de goma en la parte inferior.
Aquellos. necesitan estar unidos a algo o apuntalados. Esto es muy inconveniente teniendo en
cuenta que la Xbox generalmente se juega en el sof y no en la mesa. En tercer lugar, el volante y
los pedales son muy duros y no son ajustables. Difcil de torcer y presionar. Despus del volante con
joystick de MS para Xbox 360, te sientes como con un simulador. Pero por otro lado, en cualquier
juego puedes ajustar el nivel de sensibilidad (4 modos), lo compr hoy, por lo que an no puedo decir
sobre la confiabilidad y la calidad, sera una compra ideal. Y as, con todas sus desventajas, preferira
el MS Wireless Speed Wheel, s, lamentablemente no est disponible para Xbox One, pero no cabe
desde 360 :-(UPD: prob este volante en Forza Horizon 2, se conduce mucho mejor que en Forza
Motorsport 5, los autos no patinan descontroladamente en cada giro. El juego brill con nuevos
colores, aunque hubo que bajar el nivel de dificultad de los oponentes, porque es mucho ms difcil
pasar la pista con un volante que con un gamepad, pero tambin es ms realista.en 3 de 5, todava le
falta vibracin, especialmente en carreras de fondo. Sujet el bloque de pedales con cinta de
construccin a la base del poste rascador, y lo puse sobre el tapete del bao (con base de goma) para
que ahora quede fijo, no se salga por ningn lado y no resbale. Algunos ms aconsejan desmontarlo y
quitar uno de los dos resortes de los pedales para reducir su rigidez, pero no lo hice, parece que
estoy acostumbrado.


