
Auriculares Corsair Virtuoso
Por 15 mil normas, ms alto - noCompr este auricular el 7 de septiembre de 2021 por 15980 (entrega
de 700 rublos desde San Petersburgo) - Total 16680 rublos (Color - Espresso), principalmente para
juegos, msica - preferiblemente bajo (Uamee, Starslav) y cualquier Pops. Para usar completamente
los auriculares, debe descargar la aplicacin ICUE, en ella puede ver la carga de los auriculares,
cambiar la luz de fondo, el modo de suspensin o la luz de fondo del micrfono (Rojo - apagado,
verde - activo), cambiar el ecualizador ( Hay 5 ajustes preestablecidos: Pure Direct (estndar donde
todo es fluido), Cine (a veces para kints y videos en YouTube y juegos no competitivos), FPS
Competition (principalmente comodines), Clear Chat (para Zoom o reuniones regulares de Discord)
sin juegos), Bass Boost (Solo con l escucho msica.) No lo he probado con un telfono, con la familia
PlayStation tampoco,  Califico los odos como para escuchar msica, mirara otra cosa. Ya que los
conocedores del buen sonido, el sonido en s no ser apreciado. Hubo una experiencia de usar
steelseries arctis pro wireless, si no fuera por su buggy, un modelo bastante decente en trminos de
sonido. Pero tuve que volver y llevarme el Corsair

No recomiendo comprar a menos que seas un fantico del Corsair, no valen la pena.Los auriculares
son promocionados por blogueros extranjeros, aunque en realidad no son. Ahora uso hyperx cloud
flight s y g533 logitech. Creo que los Corsairs son los peores de todos estos auriculares. a menos
que seas un fantico de Corsair, no valen la pena. Los auriculares son promocionados por blogueros
extranjeros, aunque en realidad no lo son. Ahora uso hyperx cloud flight s y g533 logitech. Creo que
los Corsairs son los peores de todos estos auriculares. a menos que seas un fantico de Corsair, no
valen la pena. Los auriculares son promocionados por blogueros extranjeros, aunque en realidad
no lo son. Ahora uso hyperx cloud flight s y g533 logitech. Creo que los Corsairs son los peores de
todos estos auriculares.


